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1. BEVEZETES

A fenntarthatosag kérdése a XXI. szdzad egyik legnagyobb kihivésa. A fenntarthato fejlodés
tulajdonképpen az élet minden teriiletén megjelenik, legyen sz6 gazdasagrol, a felsokta-
tasrol, a sportrol, vagy akar az informacids technologiarol.

Korabbi tapasztalataim (Bella, Németh, Dancs, 2021) valamint a szakirodalmak azt mutat-
jék, hogy egy-egy sportrendezvény fenntarthatosiga csak a bizonyos pillérek
— gazdasagi, tarsadalmi, kdrnyezeti — vonatkozasaban valdsul meg (Miiller és mtsai, 2020).
A fenntarthatésag azonban csak abban az esetben értelmezhetd, ha mind a hdrom aspektusat
egyiittesen értékeljiik. Az informacids technologia fejlédésével, a digitalizacidval, valamint
az okoseszkozok terjedésével egyre népszerlibbé valtak az elektronikus sportok is, amely a
sport vilagat is drasztikus mértékben érinti.

Jelen palyamunkaban az e-sport fenntarthatésagaval foglalkozom, kiemelt figyelmet for-
ditva a gazdasagi vonatkozast aspektusaira. Ennek hatterében az all, hogy az online jatékok,
streaming, gaming, valamint az e-sport az elmult kdzel két évtizedben rohamos fejlédésen
ment keresztiil, hatalmas iparagga valt (Szabella, 2018).

Kutatasomban a szakirodalomelemzés modszerét hasznaltam, illetve kvalitativ mérés elo-
készitéséhez interju kérdéseket allitottam Ossze, hogy a hazai e-sport €let jelentds szereplo-
ivel a kutatés 2. fazisdban elkészitsem azt.

Az eredmények azt mutatjak, hogy az e-sportban jelentds potencial van és a fenntarthatosag

nem csak a hagyomanyos sportban, hanem az e-sportban is kiemelt fontossaggal bir.



2. CELKITUZESEK

Palyamunkdm céljanak témameghatarozasakor arra a dontésre jutottam, hogy a meg-
jelolt téma kutatasat harom fazisban fogom elkésziteni (1. Téblazat). Jelen dolgozatom a
kutatas els6 fazisa.

1. Tablazat A kutatas fazisai

Kutatas 1. fazisa

Kutatas 2. fazisa

Kutatas 3. fazisa

A kutatas els6 fazisa jelen
palyamunkam elkészitése.
Dolgozatomban egy keret-
szempontrendszer megal-
kotasa a célom, melybdl a
késobbeikben egy ajanlas-
csomagot tudok megfogal-
mazni az e-sportban tevé-
kenyked6 szakemberek

szamara.

A kutatds masodik fazisa-
ban a meghatarozott szem-
pontokat figyelembe véve
e-sport eseményen torténd
részvétellel kivanom azokat
tesztelni. Amennyiben a
gazdasagi fenntarthatdsagi
szempontok hasznositha-
tok, ugy az e-sport verse-
nyek szervezoi szdmara
ajanlasok keriilnek megfo-

galmazasra.

Amennyiben szlikséges, az
e-sport eseményeken szer-
zett tapasztalatok beépi-
tésre kerlilnek a fenntartha-
tosagi szempontok kozé. A
kutatds ezen fazisdban a
gazdasagi szempontokon
tul, a fenntarthat6sag kor-
nyezeti ¢s tarsadalmi as-

pektusa is vizsgalatra keriil.

Forras: sajat szerkesztés

Palyamunkdmban az aldbbi célokat fogalmaztam meg.

1) Szakirodalmak felhasznalasat kdvetden az e-sport gazdasagi vonatkozast fenntart-
hatosagi aspektusdhoz kapcsoloddan egy keretszempontrendszer dsszeallitasa a cél,
amelybdl a késdbbiekben egy ajanlascsomag Osszedllitasa készithetd az e-sporttal,
e-sport események szervezésével foglalkozo szakemberek szamara.

2) Egy komplex interju kérdéssor Osszedllitdsa, melynek segitségével az e-sport vilag
hazai szakembereinek véleményét kivanom feltarni, melyet a kutatas masodik fazi-

saban értékelek ki.



3. FOGALMAK MEGHATAROZASA, SZAKIRODALMI ATTEKINTES

3.1. ALAPVETO FOGALMAK

Jelen fejezetben eldszor a dolgozatom megértéséhez sziikséges alapvetd fogalmakat, defi-
nicidkat hatdrozom meg, majd az azt kdvetd alfejezetben kertil sor a szakirodalmak feldol-

gozasara.

Gaming: Ebbe a kategoriaba tartozik minden videdjatékkal (szamitdgépes jaték) izott te-
vékenység, ami elsdsorban szorakoztatd céli.

E-sport: ,, Elektronikus sportrol vagy e-sportrol akkor beszéliink, amikor professzionalis
jatékosok szervezetten, versenyszeriien mérik ossze képességiiket videojatékok-
ban. Fontos hangsulyozni, hogy ehhez mindharom kritériumnak teljesiilnie kell.”
(PwC, 2019)

Fenntarthatd fejlodés: ,,Olyan fejlodeési folyamat (foldeké, varosoké, termelesi folyama-

toke, tarsadalmake stb.), amely ,, kielégiti a jelen sziikségleteit anélkiil, hogy csok-
kentené a jovendo generaciok képességét, hogy kielégitsék a sajat sziikségletei-

ket.” (ENSZ, 1987)

3.2. SZAKIRODALMI ATTEKINTES

Ahogyan a hagyomanyos sportoknal, ugy az e-sportban is igaz a folyamatos valtozas,
fejlodés. Sot, mivel a technoldgiai fejlodés elképesztd méreteket 61tott az utdbbi iddben, igy
az elektronikus sportok tekintetében ez talan még inkabb jellemz6. Nemeslaki Andras mar
2012-es tanulmanyaban arrol irt, hogy mind a videdjatékoknak, mind az e-sportoknak egyre
nagyobb a térhdditasa €s a videojatékkal toltott 6rak szama évrdl évre ndvekszik (Nemes-
laki, 2012). Az altala feltett kérdés — ,, Vajon megtorténhet-e az, hogy gyermekeinket mar
nem karateedzésre, hanem Tekken gyakorlasra vissziik majd délutanonként?” — manapsag
is helytalld. A gaming és az e-sport megitélése még mindig nem egységes, sokan negativan
gondolnak ra, azonban azt mar szdmtalan kutatds bizonyitotta, hogy jatékalapt oktatassal
szamtalan kompetencia fejleszthetd. Ezek koziil néhany a szem-kéz koordinécio; a memoria
kapacitasdnak novelése; vagy akar a figyelemzavaros gyermekek tanulési nehézségeinek
megkonnyitése (Rantala, 2018).

A tarsadalmi megitélés szempontjabol elengedhetetlen a megfelelé kommunikacio is,
kiilonbséget kell tenni a hagyomanyos sportok és az e-sportok kozotti eltérésekbdl eredd

kozlési forméakban is (Flato, 2022). Azaz, példaul az e-sport esetében a fiatal generacio
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megszolitasa érdekében a jatékok Osszetettségéhez is igazodni sziikséges, tovabba nem ele-
gendd a hagyomanyos sajtd haszndlata, mara mar elengedhetetlenné valt a kiilonféle kozos-
ségi médiumokban valdé megjelenés. Mindemellett kiemelten fontossa valt, hogy az egye-
temi szervezetek is kivegyék a résziiket a megfeleld tajékoztatasbol.

Egyuttal természetesen az is fontos kérdés, hogy a sportmédia egyaltalan tuddsitana-
e az e-sporteseményekrdl. Nyitottak lennének-e a hagyomanyos sport kdvetdi erre a tema-
tikara? Ezekre a kérdésekre keresi a valaszt a (Beils, 2023) kutatas is, melyben tobbek kozott
a szerz6 kiemeli, hogy példaul League of Legends (LoL) vilagbajnoki dontok akar egész
stadionokat képesek megtdlteni, olyannyira, hogy a 2020-as dont6t a szovetség szerint kdzel
4 milli6 nézo kovette egyidejiileg online streamen keresztiil.

A fenntarthatdsag, a kdrnyezeti tényezok figyelembevétele, megujulo energiaforrasok
megfeleld felhasznaldsa égetd kérdéssé valt napjainkra. A Jianquan €és mtsai (2023) altal
készitett tanulmanyban azt vizsgaltak kérddives kutatdsi modszerrel, hogy a sportmenedzs-
ment hogyan hat a megujuld energiaforrasokra és a kdrnyezeti eréforrasokra, és milyen sze-
repet jatszik a zold finanszirozas. A kitolték Kindban, Iranban, Dél-Koredban, Japanban,
Vietnamban, Szingapurban és Kazahsztanban miikodé kérnyezetvédelmi civil szervezetek-
bol kertiltek ki. A kutatas eredményei bizonyitottdk az emberek zdlditésbe vetett hitét, zold
finanszirozési eszk6zok hasznalatanak reményét, melynek fejlesztése érdekében tarsadalmi
parbeszédek elinditasa kiemelten fontos.

Mindemellett egy Spanyolorszagban végzett, 2049 {6 elemszamu vizsgalatban arra
keresték a valaszt, hogy a lakossadg szamara a sportesemények milyen pozitiv és negativ
hatassal rendelkeznek (Parra-Camacho, 2023). Megallapitottak, hogy pozitiv kapcsolat van
az érzékelt fenntarthato fejlodés €s a sportesemények e telepiiléseken valé megrendezésének
tamogatasa kozott. Kiemelték tovabba, hogy mekkora jelentdséggel bir, hogy a fenntarthato
iranyitas is folyamatos fejlddésen menjen keresztiil, ezaltal a lakosok tamogatasa is ndve-

kedhet.



4. FENNTARTHATOSAGI SZEMPONTRENDSZER

A fenntarthato fejlédés a XXI. szazad egyik legmeghatarozobb kérdése, mely az élet minden
teriiletére hatassal van, igy a globalis sportvilag szerepldinek stratégiaalkotasa soran is meg-
hatarozo. Ahhoz, hogy a fenntarthat6 fejlddés ne csak egy elérhetetlen vagy legyen, igy a
sport szerepldinek is mindent meg kell tenniiik azért, hogy példamutatéssal és intézkedés-
csomagokkal hozza tudjanak jarulni ezen cél eléréséhez.

A sport akar emberek ezreit tudja megmozgatni a legkisebb helyi eseményektdl kezdédden
az olimpiaig. A sportesemények szervezése kardinalis kérdés a fenntarthatésag vonatkoza-
saban, hiszen akar a helyi, akar a globélis eseményekrdl van sz, szamos tarsadalmi, kor-
nyezeti és gazdasagi folyamat jatszodik le. Annak érdekében, hogy az egyes sportesemé-
nyek szervezése soran a fenntarthatosag mindinkabb eldtérbe keriiljon, a Nemzetkozi Olim-
piai Bizottsdg szamos célt fogalmazott meg programjaiban. Ezen dolgozatomban korabbi
vizsgalataink eredményeit, tapasztalatait felhasznalva kivanok szempontokat meghatarozni,
az e-sporttal 6sszefliggd tevékenységek, események, szervezetek fenntarthatosaganak érde-
kében.

Munkatarsaimmal készitett korabbi kutatasainkban egy olyan fenntarthatdsagi szempont-
rendszer kidolgozasat kezdtiilk meg, melyben a sport kiilonb6zd alegységeinek vizsgélatat
folytattuk le, szisztematikusan. Els6 1épésként megalkottunk egy keretszempontrendszert
(Bella, Németh, Dancs, 2022), melyet sportversenyeken élesben probaltunk ki (2. Téblazat).
A versenyeken szerzett tapasztalatokat felhasznalva, azokat beépitve kidolgoztunk az él-
sport (Bella, 2022), valamint a szabadiddsport (Bella, Dancs 2023) teriiletére is hasonld
szempontrendszereket. Ezek megalkotasa soran alapul vettiik az ENSZ éltal megfogalma-
zott Fenntarthato Fejlodési Célokat, Miiller és mtsai. (2021) tanulmanyat, valamint a Nem-
zetkozi Olimpiai Bizottsag (NOB) altal megalkotott Agenda 2020, ¢s Agenda 2020+5 prog-
ramokat. Az e-sport specidlis volta miatt tovabbi szempontok meghatarozasat lattam fon-
tosnak, a szponzoraci6 (Sterbenz és mtsai., 2015), médiaképesség (Szabella, 2018), vala-

mint a tovabbi gazdasagi kornyezeti szempontok vonatkozasaban (Marton, 2015).



2. Tablazat Szempontrendszer fobb kérdéskorének bemutatasa

Fenntarthatosag kornye-
zeti vonatkozasu szem-
pontjai

Fenntarthatosag gazda-
sagi vonatkozasu szem-
pontjai

Fenntarthatosag tarsadalmi
vonatkozasa szempontjai

Versenyhelyszin, infra-
struktira

A jegyvasarlas lehetOségei,
formai, jegyek ar érték
aranyban

Nok-férfiak aranya a sporto-
16k tekintetében

Elhelyezkedés, megkoze-
lithetdség

Szponzorok, tAmogatok ti-
pusa és mennyisége

Nok-férfiak aranya rendezok,
kozremiikodok tekintetében

Jogi viszony a verseny-
helyszin infrastruktiraja-
nak vonatkozasaban

Résztvevok szdma (sporto-
10k, szakvezetok, kdzremii-
kodok, szervezok, nézok,
média stb.)

Nok-férfiak aranya résztve-
vOk tekintetében

Parkolasi lehetdségek

Rendezok, kozremikodok
szadma a verseny szinvona-

lanak, nagysagénak ¢és je-
lentdségének fliggvényében

A rendezvény hangulata a
résztvevok vonatkozasaban

Szolgéltatasok, biztonsag,
egészséges kornyezet

Turisztikai indirekt leheto-
ségek a rendezvényhez ko-
tédoen

Fiatalok (25 év alatt), gyere-
kek (16 év alatt), iskolas cso-
portok bevonasa barmilyen
forméban

Sportolok szamara biztosi-
tott koriilmények szinvo-
nala

Kommunikacid, tajékozta-
tas altalanos szinvonala
sportolok, kozremiikodok
¢és nézok vonatkozasaban

Onkéntesek tevékenységének
altalanos szinvonala

A szurkolok, nézok sza-
mara biztositott koriilmé-
nyek szinvonala

Barmilyen jotékonysagi akcio
kezdeményezése, lebonyoli-
tasa

A jatékvezetdk, versenybi
rok és egyéb kozremiiko-
dok (szakvezetok, onkén-

tesek, média képviseldi
stb.) szamara biztositott
koriilmények szinvonala

Egyéb, a néz0k bevonasat
kezdeményez6 szerencseja-
ték, tombola, vetélkedo szer-
vezeése

Catering szolgaltatasok,
nézok, szurkolok és hiva-
talos személyek, kozremii-
kodok részére

Forras: Bella, Németh, Dancs, 2022




Korabbi vizsgalataink sordn azonban nem tértiink ki az elektronikus sportok, vagyis
az e-sportok specidlisnak mondhato teriiletére. Tobb szempontbol is érdekes az e-sport ese-
mények vizsgalata, ugyanis mar a kérnyezet vonatkozasaban hatalmas az eltérés a hagyo-
manyos sportokkal szemben. Tovabbi specialitdsok, hogy hibrid formaban is megrendezhe-
tok ezen események, valamint egy bizonyos szintig 6sszemosodhat a gaming és az e-sport
teriilete is.

Az e-sport fenntarthatosaganak kérdéskore jelentds teriiletet foglal magaban, jelen palya-
munkamban kifejezetten a fenntarthatésag gazdasagi vonatkozéasu aspektusaval kivanok
foglalkozni.

Dolgozatomban a korabban munkatdrsaimmal kidolgozott keretszempontrendszert vettem
alapul (Bella, Németh, Dancs 2022) ¢€s ezt atdolgozva alkottam meg kifejezetten az e-sport
versenyek, események kapcsan, figyelembe véve az elektronikus sport specialis ismérveit
az alabbiak szerint.

Az alébbi felsoroldsban dsszehasonlitottam a korabbi hagyomanyos sportokra vonatkozo
szempontrendszer gazdasagi vonatkozasti szempontjait (felsorolds a) pontjai), valamint a
szakirodalmi elemzés alapjan meghatarozott, az e-sportra jellemz6 gazdasagi vonatkozas

szempontokat (felsorolas b) pontjai).

4.1. HAGYOMANYOS SPORT GAZDASAGI VONATKOZASU SZEMPONTJAI
1. Versenyhelyszin, infrastruktira
A hagyomanyos sportok vonatkozasaban fontos, hogy a versenyhelyszinen
milyen infrastruktura all rendelkezésre. A verseny lebonyolitasahoz mind fel-
szereltségeben, mind kialakitasaban megfelelo-e az adott helyszin.

a) Bizonyos esetekben a szervezok megitélhetik ugy is, hogy a sportesemény
megkezdése elott felujitas, hozzaépités, elbontas vagy teljesen Uj verseny-
helyszin épitése sziikséges.

b) Az e-sport események a hagyomanyos sportoktdl eltérden teljesen mas
infrastrukturat igényelnek (internet, elektronikai eszk6zok, megbizhato
savszélesség, stb.). Az e-sport események egy része ugy zajlik valosido-
ben, hogy az e-sportolok egymastol eltérd helyszinen végzik egymas el-
leni tevékenységiiket, ezért nem sziikséges fizikailag egy térben lenniiik.

2. Energiafelhasznalas — viz-, aramfogyasztas és esetleges egyeb takarékossa-
got szolgalo fenntarthato racionalitasok (pl. ujrahasznositott termékek hasz-

nalata) megléte



a)

b)

A kiilonb6z0 sportesemények megrendezése soran az elmult években ki-
emelten fontos volt, hogy olyan versenyhelyszin keriiljon kialakitsra,
melyen megujulo energiaforrasokat hasznalnak a szervezok: napenergia;
sziirkeviz felhasznalés; szélenergia; geotermikus energiafelhasznalés;
stb.

Amennyiben az e-sport események megrendezése soran tobb helyszinen
— az e-sportolok fizikailag egymastol eltéré helyszinen — végzik tevé-
kenységiiket, nem sziikséges a hagyomanyos sportokban megszokott sta-

diont/csarnokot igénybe venni, abban az esetben ez a kérdés irrelevans.

3. Jegyvasarlas lehetoségei, formdi, jegyarak ar-érték aranya

a)

b)

Fontos szempont, hogy a sporteseményre kilatogatd passziv sportfogyasz-
tok milyen médon tudnak jegyet vasarolni: csak helyszini jegyértékesités
lehetséges, vagy esetleg online is megvalthatok a belépdjegyek. Ezen feliil
a jegyek arazasa sem elhanyagolhat6: fontos, hogy a rendezvény szinvo-
naldhoz alkalmazkodjon a dijszabés, ezen esetben 6sszehasonlitasi alapot
jelenthet az el6z6 versenyidOszak ugyanazon esemény jegyeinek arsza-
basa. Jelentdsége van tovabba a kedvezményes jegyeknek (didk; nyugdi-
jas; csaladi; early bird; VIP) és azok arszabéasanak.

A jegyvasarlas a hagyomanyos sportokkal azonos modon zajlik, nincs kii-

16nbség ezen szempont vonatkozasaban.

4. Ingyenes vagy kedvezményes belépés biztositasa

a)

b)

A dijmentes belépés felkinaldsnak lehetdsége a szervezdk szamara tobb
lehetdséggel kecsegtethet. Egyfeldl az ingyenességgel sokkal nagyobb a
sportesemény nyilvanossaga, ezzel a csarnokban/stadionban torténd fo-
gyasztast lehet novelni; valamint adott esetben egy kevésbé ismert/elis-
mert sportag népszeriiségét lehet erdsiteni, amely rovid tavon nem kimu-
tathato bevételeket jelenthet.

A jegyek arszabasa, kedvezmények, stb. a hagyomanyos sportokkal azo-

nos médon zajlik, nincs kiilonbség ezen szempont vonatkozasaban.

5. Tematikus szponzori tartalmak, hirdetések, fenntarthatosagot szolgalo tar-

talmak lathatosaga, elhelyezése

a)

Az eseményen fenntarthatosdgot, annak pozitiv oldalat kiemeld hirdeté-

sek talalhatok figyelemfelhivas céljabol. Ennek megfelelden a szponzori



b)

hirdetések kozott talalhatok olyan felhivasok, amelyen a szponzor és a
fenntarthato fejlodési célok valamelyike egyiittesen jelenik meg.
A verseny lebonyolitdsan mulik, hogy a kiilonb6zd (fenntarthatosaggal)

Osszefliggo tartalmak hogyan jelennek meg az e-sport rendezvényen.

Szponzorok és tamogatok tipusa, mennyisége

a)

b)

A sportesemények lebonyolitasahoz fontos a szponzorok bevonasa. Egyes
események kiilsé (nem szdvetségi) szponzoracid nélkiil nehezen megva-
losithatok. A tamogatokkal kapcsolatban érdemes vizsgalni azt is, hogy
ezek multinacionalis cégek, regionalis vagy helyi vallalkozasok. Fontos
az adott sportaghoz fiz6d0 viszonya, a helyi identitas kialakitasa és egyéb
mas a sportrendezvény lebonyolitasanak helyszinéhez vald kétodése is.

A hagyomanyos sportokkal megegyezden zajlik, a szponzorok, szponzori

tartalmak megjelenésében van kiilonbség.

Résztvevok szama (sportolok, szakvezetok, kozremiikédok, szervezok, nézok,

média, egyéb)

a)

b)

A résztvevOok vonatkozasdban fontos meghatdrozni a sportolok, sportve-
zetdk, kozremiikodok, vagyis a sportszakemberek szdmat. A Nemzetkozi
Olimpiai Bizottsag a legnagyobb sportesemények vonatkozasaban kiilon-
b6z6 limitek bevezetését eszkdzolte. Ezen intézkedés is szorosan kapcso-
lodik a fenntarthatosagi torekvésekhez is. Azonban a sportversenyek szer-
vezdi nem feledkezhetnek meg a passziv sportfogyasztokrol. A nézok,
szurkoldk a belépdjegyek vasarlasaval, a helyszini fogyasztassal, a szur-
kol6i termékek vasarlasaval novelik az esemény szervezdinek bevételeit.
Az e-sport eseményeken a résztvevok (sportold, nézd, szurkold, szerve-
z0k) szama fiigg a lebonyolitastol (online térben megrendezett esemény,

hibrid esemény, klasszikus lebonyolitast esemény).

A verseny idotartama alatt a kotodo helyi szolgaltatasok (kulturalis, gasztro-

nomiai, rekredcios, sport) igénybevételének lehetosége a rendezvényen kiviil

a)

A sportversenyek szervezdi nem feledkezhetnek meg a passziv sportfo-
gyasztokrol. A nézok, szurkolok, vendégéjszakakkal és indirekt turisztikai
lehetségekkel a rendezd telepiilés helyi gazdasagi életében is pozitiv ha-

tasokat valtanak ki.



9.

10.

11.

12.

b) Az e-sport események szolgaltatasai (kulturalis, gasztronémia, catering,
fan shop) fliggenek a lebonyolitdstol (online térben megrendezett ese-
mény, hibrid esemény, klasszikus lebonyolitasii esemény).

Megfelel6 technika alkalmazasa

a) A megfelel6 technika hasznélatdval a sportesemény helyszinén is maga-
sabb szinvonalu, jobb élményeket nyu;jtod szolgaltatasokat tudnak biztosi-
tani a szervezOk. Amennyiben megfeleld kameradllasokkal, internethalo-
zattal, kivetitokkel, sajtonak felallitott stadioval, stb. rendelkezik a hely-
szin, abban az esetben konnyebben eladhatd a média szamara az esemény,
igy megfelelé mindségli médiatartalmat gyarthatnak, mely kozvetitési jo-
gabol a szervezok szamara bevétel szarmazhat.

b) A verseny lebonyolitdsahoz sziikséges technika megléte sokkal inkabb ki-
emelt fontossdggal bir, mint a hagyomanyos sporteseményeknél (internet,
savszélesség, megfeleld eszkozok, stb.).

Szerencsejaték, sportfogadas

a) A profi sport megjelenésével egyidds a sportfogadas is. A sportfogadast
biztosito cégek, fogadoirodak tamogatdként is jelen tudnak lenni a sport-
eseményeken, tovabba helyszini promdcioval, kedvezményes fogadasi
ajanlatokkal, fan zone-nal, vetélkeddkkel tovabb emelhetik az esemény
szinvonalat.

b) A sportfogadasok lehetdségei a hazai jogi szabalyozasoknak megfelelden
torténik.

Pénzdijak

a) Mind profi, mind pedig amatOr statuszi versenyzOk szamara motivaciot
jelent, ha a verseny soran a helyezettek pénzdijazasban részestilhetnek.
Egyes sportok népszeriisitésében megfeleld eszkoz lehet a pénzdijazaés.

b) Az e-sport versenyek népszerliségét pozitivan befolyasolja a pénzdijazas.
A nemzetk6zi versenyek, valamint a kiilonb6z6 top ligak eseményei rend-
szerint magas pénzdijazassal keriilnek megrendezésre.

Jogi kornyezet

a) A verseny szervezése soran elengedhetetlen feltérképezni, hogy kit mi-
lyen jogok (¢és kotelezettségek) illetnek meg, kit milyen jogtulajdonosi di-
jak illetnek meg.
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b) Az e-sport versenyek szervezésének jogi kérdései, mind a kiadok, mind
pedig az kiilonbozd e-sport szovetségek vonatkozasdban kardinalis kér-
désnek szamitanak. Ennek feltérképezése a jogdijak, bevételek vonatko-
zasaban elengedhetetlen.

13. Médiaképesség

a) A hagyomanyos sportok vonatkozasaban fontos a médiaképesség, hiszen
az adott sport, sportesemény csak igy adhat6 el a passziv sportfogyasztok
szamara. A médiaképesség, a nézettség elengedhetetlen a sportagak nép-
szersitésének vonatkozasaban.

b) Ahogy a hagyomanyos sportok vonatkozasaban, tigy az e-sportoknal is
kiemelt fontossaggal bir a médiaképesség.

A fenti felsorolas alapjan meghataroztam a kovetkezo tablazatot (3. Tablazat), melyben az

e-sport gazdasagi vonatkozasu fenntarthatosagi keretszempontrendszere talalhato.

3. Tablazat Fenntarthatésag gazdasagi vonatkozasu keretszempontja az e-sportban

Fenntarthatosag gazdasagi vonatkozasu Keretszempontok tartalmi elemei
keretszempontja az e-sportban

Aréna, stadion

Online tér

Internet, megfeleld savszélesség
Megfelelé mindségii elektronikai esz-
kozok

e Streaming

1. Versenyhelyszin, infrastruktura

e Megljuld energiaforrasok

2. Energiafelhasznélas — meglijuld energia . ) - ,
e Ujrahasznositott eszkdzok hasznalata

(amennyiben relevans)

e Jegyarak dijszabasa
e Kedvezményes jegyek

3. Jegyvasarlas e Vasarlasi lehetdségek (online/szemé-
lyes)
e Streaming
4. E-sport rendezvényhez k6t6d0 szolgal- | e  Online platform
tatdsok e Merchandise

e Figyelemfelhivo plakatok a fenntart-
hatésag vonatkozasaban

e Egyéb tematikus tartalmak

o Kiegészitd lehetdségek, egyéb szol-
galtatasok bemutatasa

e Online platform/klasszikus plakatold
feliiletek

5. Tematikus tartalmak elhelyezése
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e Allami forras

o Szovetségtdl szarmazo forras

e Szponzoracid

6. Szponzorok €s timogatok e Reklamokbol befoly6 dsszegek
e Helyi véllalkozasok

e Regionalis vallalkozasok

e Sportolok
e Sportszakemberek
e N¢ézok/Szurkolok

7. RésztvevOk szama

Fan shop
Catering
Egyéb kiegészitd szolgaltatasok

8. E-sport versenyhez kapcsolodo szolgal- . ‘
Turizmus, sportturizmus

tatasok (amennyiben relevans)

e Megfeleld technika, technologia alkal-
mazasa

e Elménykozpontisag

¢ Online kozvetitések biztositdsa a nem
hagyomanyos feliileteken

9. Technika, technologia

e Helyszini fogadasi lehetdségek

e Online fogadasi lehetdségek

o Kedvezményes fogadasi lehetdségek
hazai e-sport esemény vonatkozasa-
ban

10. Szerencsejaték, sportfogadas

e Kiemelt pénzdijak az e-sport jatéko-
11. Pénzdijak sok szamara

e Jogok, kotelezettségvallalasok
e Jogtulajdonosi viszonyok

12. Jogi kérnyezet e Kozvetitési jogok

e Kiadoi licenszek

e Megfelel6 lebonyolitasi mod
e Egyszerl szabalyrendszer

e [Latvanyossag

o Kozvetithetség

e Magas nézdi érdeklodés

13. Médiaképesség

Forras: sajat szerkesztés: Dancs (2006); Marton (2015); Sterbenz és mtsai (2015); Szabella
(2018); Bella, Németh, Dancs, (2022) alapjan
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4.2. INTERJU KERDESEI
Az elézbéekben Gsszedllitott keretszempontrendszer, valamint a hozzé tartozé szempontok
alapjan alakitottam ki azt a kérdésekbdl all6 sort, melyben a hazai e-sport neves személyei

véleményét kérem ki.

1) Milyen kapcsolata van ez e-sporttal? (hobbi/félprofi-profi jatékos, csapatvezetd, edzo,
szovetségi képviseld, stb.)

2) Mi a véleménye az e-sport nemzetkozi térnyerésérol az alabbi szempontok alapjan?

- A tarsdalom mely szegmenseit érinti?
- Milyen gazdasagi lehetdség van benne?
- Milyen pozitiv lehetéségek vannak ez e-sportban?

3) Mi a véleménye, hazank milyen helyzetben van az e-sport kapcsan, ha a nemzetkozi
viszonyokat tekintjiik az alabbi szempontok szerint?

- Szervezeti struktira

- Finanszirozas (allami/szponzoracio)

- Uténpétlas

- Kovetbtabor

- Altalanos megitélés a hétkoznapokban (sziildk/tanarok timogatjak-e a gyermekeket,
stb.)

4) Mit gondol, milyen gazdasagi potencidallal rendelkezik a gaming/e-sportban hazank-
ban? Azaz, mekkora és milyen piacot érint (példaul: IT eszkdzok — hardver/szoftver;
infrastruktura sziikséglet; egyéb gaming eszk6zok, stb.)

5) Kérem, rendezze sorba 1-t6l indulva (ahol az 1-es a legfontosabbat jelenti) az alabbi
szempontokat aszerint, hogy véleménye szerint hazankban jelenleg mely forrasbol
milyen bevételt tud generdlni a gaming/e-sport?

- sportfogadas:

- SZponzoracio:

- streaming:

- allami tdmogatas:

- merchandising:

- egyesiileti bevételek:
- e-sport mozgalmak:

- egyéb, éspedig:
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6) Hogy latja, a hazai e-sporttal foglalkozo szervezetek onfenntartoak? (Példaul dallami
tamogatds nélkiil, szponzordcio segitségével, stb.)

7) A hazankban megrendezésre keriilé e-sport versenyek milyen forgalmat bonyolita-
nak le az alabbi szempontok alapjan?

- Mennyien nézik/latogatnak ki?

- Milyen nézettség generalhat6?

- A nézettség pénzben kifejezve mit jelenthet?

- Milyen jegybevételre szamithatnak a szervezok?

- Milyen és milyen mértékii tamogatokra szdmithatnak (Szponzoracio)?

8) On szerint az e-sport milyen marketing potencidllal rendelkezik? (Példdul, milyen
tipusu termékeket lehet eladni az e-sport tevékenységgel, el tudja-e adni magat az e-
sport, stb.)

9) Mit gondol On az e-sport események kirnyezeti és tirsadalmi fenntarthatésagarol?

10) Mit gondol On az e-sport gazdasdgi fenntarthatésagarol az alabbi szempontok alap-

jan?

infrastruktira és versenyhelyszin
- jegyvasarlas, jegyarak
- szponzorok és tamogatok (tipusa, mennyisége)
- résztvevok szdma (nézo, szurkolo, sportold, sportszakember, stb.)
- versenyhez kothetd szolgéltatasok
- technikai lehetségek
- sportfogadas
- pénzdij
- jogi kérnyezet
11) Mi a véleménye a hazai e-sportfogaddasrol az alabbi szempontok szerint?
- Mekkora piac?
- Kik fogadnak inkdbb, e-sportolok, gamerek, érdeklddok, ...?
Amennyiben anonimitast kér, abban az esetben sem a nevét, sem csapatnevét nem tessziik

nyilvanossa.
A késbbbiekben, az interju kérdéseire kapott valaszok alapjan a keretszempontrendszer ja-

vithato, kozel véglegessé tehetd, hiszen az e-sport szakembereinek meglatdsai komoly je-

lentdséggel birnak, véleménylik kozvéleményt formalo is lehet.
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A fejezetben leirtak alapjan lathato tehat, hogy az e-sport fenntarthatosaganak vizsgélata

igenis fontos kérdés, 1étjogosultsaga megkérddjelezhetetlen.
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5. OSSZEFOGLALAS

Jelen dolgozatomban az e-sport gazdasagi fenntarthatosaganak kérdéskorét vizsgal-
tam. A szakirodalom feldolgozas soran meggy6zddtem arrdl, hogy a fenntarthato fejlodés
az e-sport vonatkozasaban is kiemelten fontos.

A témakdr egy hosszabb tava, mélyrehato kutatés elsé fazisa, mely jelen tanulmany-
nyal indult.

A korédbbiakban kidolgozasra kertilt az €élsport és szabadidésport vonatkozasaban egy
keretszempontrendszer kiilonb6zé aspektusokkal mind gazdaséagi, mind kérnyezeti, mind
pedig tarsadalmi fenntarthatdsdg perspektivajabol, melyet felhasznélva alakitottam ki ke-
retszempontrendszeremet kifejezetten az e-sport gazdasagi fenntarthatosaganak kapcsan.
Mindezek mellett 6sszeallitottam egy kérdéssort, mellyel a hazai e-sport €let kiemelkedd
szakembereivel kivanok interjut késziteni, €s szakvéleményiik alapjan esetlegesen modosi-
tani az elkésziilt szempontokat.

A téma alapos koriiljarasa érdekében a fenntarthatdsag gazdasagi aspektusai mellett
tarsadalmi €s kornyezeti vonatkozasu aspektusokat is vizsgalni sziikséges. A hagyomanyos
sportoktol eltérden az e-sport egy specidlis teriilet, mely els6sorban a virtudlis, elektronikus
mivoltabol adédik. Ennek kovetkezményeként a hagyomanyos sportokhoz képest kissé
masfajta kialakitas sziikséges a vizsgélatok soran.

Tovébbi jovébeni terveim kozé tartozik, hogy a kialakitott szempontrendszert az eset-
leges kiegészitésekkel egyiitt hazai és nemzetk6zi e-sport eseményeken tesztelni tudjam. A
végleges kialakitds és tesztelés utan az e-sport események szervezdi szamara egy ajanlas-
csomagot kivanok megfogalmazni, mely abban segiti a szakembereket, hogy rendezvénye-

iket mindinkabb a fenntarthatdsag felé tudjak iranyitani.
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